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Abstrak— Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan multimedia pembelajaran pada mata pelajaran Teknik Instalasi Tenaga
Listrik (TITL) kelas X di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK). Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development
(R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Hasil validasi oleh ahli menunjukkan
bahwa produk multimedia yang dikembangkan sangat layak digunakan dengan kriteria “Sangat Baik”. Sedangkan untuk keseluruhan
rekapitulasi untuk uji coba lapangan memperoleh kriteria kelayakan “Baik Sekali”. Dengan demikian, multimedia pembelajaran ini
dinyatakan valid dan efektif sebagai media pendukung dalam pembelajaran TITL, menjembatani kesenjangan antara teori dan praktik.

Kata Kunci: Multimedia, Pengembangan, TITL

Abstract— This research aims to develop learning multimedia in the subject of Electrical Power Installation Engineering (TITL) class
X at Vocational High Schools (SMK). The research method used is Research and Development (R&D) with the ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation) model. The results of validation by experts show that the multimedia product
developed is very feasible to use with the criterion of "Excellent". As for the entire recapitulation for the field trial, the eligibility
criteria were obtained "Very Good". Thus, this learning multimedia is declared valid and effective as a supporting medium in TITL
learning, bridging the gap between theory and practice.

Keywords: Multimedia, Development, TITL

1. PENDAHULUAN

Mata pelajaran TITL merupakan mata pelajaran inti pada kompetensi keahlian teknik ketenagalistrikan. Tantangan
utama dalam pembelajaran ini adalah sifat materinya yang sebagian besar bersifat abstrak, seperti konsep aliran arus,
medan magnet, dan prinsip kerja komponen elektronika. Keterbatasan media konvensional seringkali menyulitkan siswa
untuk memvisualisasikan konsep-konsep tersebut. Oleh karena itu, diperlukan inovasi dalam media pembelajaran yang
mampu menyajikan materi secara interaktif, visual, dan dinamis.

Pengembangan multimedia pembelajaran menjadi solusi yang relevan. Multimedia menggabungkan berbagai
elemen seperti teks, gambar, suara, animasi, dan video untuk menciptakan pengalaman belajar yang kaya [1]. Dengan
menggunakan pendekatan ini, materi TITL yang kompleks dapat disederhanakan dan divisualisasikan, sehingga siswa
dapat memahaminya dengan lebih baik. Penelitian ini berfokus pada pengembangan produk multimedia pembelajaran
yang valid, praktis, dan efektif dengan judul “Multimedia Pembelajaran Pada Mata Pelajaran TITL kelas X”. Dengan
adanya multimedia diharapkan pembelajaran dikelas tidak membosankan dan dapat meningkatkan motivasi belajar siswa

[2].

Beberapa penelitian sebelumnya yang telah membahas pengembangan media pembelajaran diataranya dengan
judul  Pembuatan Media Pembelajaran Instalasi Penerangan Listrik.Pengembangan Media Pembelajaran Kimia
Berbasis Android untukmeningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik. Judul Hasil Belajar Siswa SMK Menggunakan
Ispring Suite 9 Berbasis Android .

2. METODOLOGI PENELITIAN

Penelitian ini mengadopsi model Research and Development (R&D) dengan tahapan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation):

1. Analysis (Analisis): Tahap ini meliputi analisis kebutuhan siswa, kurikulum TITL kelas X, dan ketersediaan
sarana prasarana di sekolah.

2. Design (Desain): Perancangan storyboard, struktur navigasi, dan antarmuka (user interface) multimedia. Materi
disajikan dalam modul-modul interaktif yang mencakup teori, dan evaluasi.

3. Development (Pengembangan): Produk multimedia dikembangkan dalam format teks, gambar, animasi dan
video serta evaluasi.
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4. Implementation (Implementasi): Uji coba produk dilakukan dalam dua tahap yaitu uji coba kelompok kecil dan

uji coba lapangan
5. Evaluation (Evaluasi): Tahap ini melibatkan validasi oleh ahli materi dan ahli media untuk mengukur kelayakan

produk.
Menghitung persentase dari tiap-tiap instrument dengan rumus yang telah ada dengan menggunakan rumus sebagai

berikut [3].

f
p:NX].OO%

Keterangan:

f = Frekuensi yang sedang dicari persentasenya
N=Number of case (jumlah frekuensi/banyaknya individu)
p = Angka persentase

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Produk akhir dari penelitian ini adalah pengembangan multimedia yang berupa aplikasi yang berisi materi beserta
evaluasi yang bertujuan untuk memudahkan siswa dalam belajar. Program ini terdiri dari halaman-halaman yang saling
terhubung menggunakan tombol-tombol. Program ini diawali dengan loading dan tamEiIan menu utama program.
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MULTIMEDIA PEMBELRAJARAN
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Gambar 1. Halaman Loading

Halaman loading merupakan tampilan awal program saat pertama kali dibuka hingga program menuju halaman

utama.
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Gambar 2. Halaman Menu Utama

Halaman menu utama berisi beberapa tombol menu yang berfungsi untuk mengakses halaman yang diinginkan.
Tombol-tombol menu yang berada di halaman menu utama tersebut antara lain tombol menu petunjuk, materi, evaluasi,

dan profil.
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PETUNJUK 20

= Petunjuk Halaman Petunjuk berisi tentang petunjuk tombol pada media
e Kompetensi  : Halaman Kompetensi berisi tentang rencana pembelajaran pada mata pelajaran TITL
m Materi Halaman materi merupakan halaman yang berisikan tentang materi dalam mata pelajaran TITL
) Evaluasi Halaman evaluasi merupakan halaman untuk mengetahui pemahaman peserta didik mengenai
materi yang diajarkan
0 Profil Halaman profil merupakan halaman profil pembuat media pembelajaran yang berupa identitas
dan gambar
° Keluar Untuk mengakhiri / menutup media pembelajaran
9 Home Menampilkan halaman utama media pembelajaran

@ Kembali/Lanjut :Untuk kembali ke halaman sebelumnya atau melanjutkan ke halaman berikutnya

Gambar 3. Halaman Petunjuk

Halaman petunjuk berisi informasi mengenai petunjuk umum cara pemakaian program yaitu mengenai fungsi-
fungsi tombol atau tampilan yang digunakan dalam program ini.

Kedua lampu berjenis LED di atas memiliki
daya yang berbeda, yaitu 6 watt dan 12 watt.
Jika dipasang pada rumah dengan sumber

listrik PLN, dengan rumus apakah nilai yang

berbeda dari kedua lampu tersebut ketika

menyala dan menyebabkan perbedaan lampu

12 watt lebih terang daripada lampu 6 watt?

S .

Gambar 4. Halaman Materi

Halaman materi ini merupakan sub menu dari halaman menu utama. Pada halaman ini terdapat tombol-tombol
menu untuk menghubungkan ke materi maupun video berdasarkan kompetensi dasar. Adapun dalam halaman materi di
setiap kompetensi dasar terdapat menu untuk menghubungkan ke materi, baik materi berupa teori dalam bentu format
tulisan ataupun dalam bentuk video.

Print Hasil

Maaf ...

Nilai Anda belum
memenuhi KKM, tetap
belajar ya.

Hasil

Skor Anda: 50 (50)
KKM: 70 (70)

Selesai

Gambar 5. Halaman Evaluasi

Halaman evaluasi berisi soal-soal yang berbentuk pilihan ganda. Pada halaman ini akan ditampilkan soal untuk
mengetahui pemahaman peserta didik mengenai materi yang telah dipelajari.

Berdasarkan hasil rekapitulasi dan saran yang ada pada instrumen ahli media, ahli desain, dan ahli materi, dapat
digunakan sebagai bahan pertimbangan untuk perbaikan dan merevisi produk media pembelajaran yang dikembangkan.
Setelah melalui validasi ketiga expert, langkah selanjutnya yaitu melakukan uji coba skala perorangan, skala kelompok
kecil, dan uji coba lapangan (skala besar) yang dilakukan pada siswa kelas X, melalui tahap uji coba lapangan dan melihat
dari hasil rekapitulasi, komentar dan saran siswa sangat baik dan produk yang peneliti kembangkan tidak ada yang harus
direvisi kembali. Media yang dikembangkan oleh peneliti dapat dikatakan mampu memenuhi beberapa tujuan pembuatan
media pembelajaran.
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Tabel 3. Skor perhitungan untuk validasi Ahli (Expert)

No Uji Kelayakan Kualitas Persentase Keterangan
1 Ahli Media 80% Sangat Baik
2 Ahli Desain 81% Sangat Baik
3 Ahli Materi 82,6% Sangat Baik
Tabel 4. Skor perhitungan hasil uji lapangan
No Uji lapangan Persentase Keterangan
1 One two one 84,46% Baik Sekali
2 Small group 85,07 Baik Sekali
3 Field test 83,4 Baik Sekali

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang pengembangan multimedia pembelajaran yaitu melalui
beberapa tahap yaitu tahap uji coba ahli dan tahap uji coba ke lapangan. Keseluruhan produk ini terdiri dari teks, animasi
gambar, suara, dan video sehingga memotivasi siswa dalam belajar. Dari keseluruhan rekapitulasi ketiga ahli media yang
peneliti kembangkan mendapat kriteria “Sangat Baik”. Sedangkan untuk keseluruhan rekapitulasi untuk uji coba lapangan
memperoleh kriteria kelayakan “Baik Sekali”.
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